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PERFIL PROFISSIONAL 

UX/UI Designer com formação em Design (UFAM) e MBA em Gestão Estratégica em UX Design em 
andamento. Experiência em projetos de produto digital, com entregas em Figma que envolvem pesquisa, 
arquitetura da informação, wireframes, protótipos e testes de usabilidade. Atuo com metodologias ágeis 
(Scrum/Jira) em times remotos, com inglês profissional de uso diário. 

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 

UX/UI Designer | Projetos Freelance (PJ) 
Clientes do setor de tecnologia | Julho 2025 até o momento 

•​ Atuação em projetos de design de produto sob acordo de confidencialidade (NDA). 
•​ Criação de fluxos de usuário, wireframes, protótipos de alta fidelidade e refinamento de interfaces 

em Figma. 
•​ Refinamento de protótipos em Figma, garantindo qualidade visual e consistência interativa. 
•​ Trabalho conduzido integralmente em inglês, com uso de Jira para gestão ágil de tarefas e 

colaboração com times remotos. 

UX/UI Designer Voluntária | Pipoca Ágil 
Agosto 2025 até o momento 

•​ Atuação no design de um e-commerce em projeto social colaborativo, com time distribuído entre 
Brasil, Portugal e Irlanda. 

•​ Participação em cerimônias ágeis semanais (Scrum), com recebimento de demandas via Jira, 
execução das tarefas de design e handoff para o time de desenvolvimento. 

•​ Colaboração direta com Scrum Master, Product Owner e equipe de desenvolvimento na construção 
de fluxos e interfaces centradas no usuário. 

•​ Aplicação prática de metodologias ágeis em ambiente remoto internacional. 

Arte-finalista, Pré-impressão e Digital | Colorgraf Gráfica e Editora 
Maio 2015 a Janeiro 2025 

•​ Preparação técnica de arquivos para produção gráfica industrial em diferentes processos: offset, 
serigrafia, impressão digital, alta-frequência, corte laser e emborrachados. 

•​ Desenvolvimento de arquivos de faca, matrizes e especificações de produção, com alto padrão de 
precisão técnica e atenção a detalhes. 

•​ Colaboração com equipes técnicas, comerciais e clientes para garantir qualidade visual e viabilidade 
de produção. 

•​ Habilidades de sistematização, gestão de prazos e foco no cliente desenvolvidas nesta função são 
aplicadas diretamente ao meu trabalho em UX. 

Designer Gráfica | Fachada Comunicação Visual 
Outubro 2013 a Outubro 2014 

•​ Criação de materiais gráficos e suporte técnico em processos de impressão. 
•​ Atendimento a clientes, definição de materiais e especificação de aplicações. 

FORMAÇÃO ACADÊMICA 

UNINTER 
MBA em Gestão Estratégica em UX Design 
Em andamento | Previsão de conclusão: Agosto de 2026 

http://linkedin.com/in/marinasalmeida
http://www.marinaalmeidaux.com


Universidade Federal do Amazonas (UFAM) 
Bacharelado em Design 
Concluído em Junho de 2013 

FORMAÇÃO COMPLEMENTAR E CERTIFICAÇÕES 

UX Unicórnio 2.0 (Leandro Rezende) 
Formação completa em UX, UI e Product Design (200 horas) 
Concluído em Fevereiro de 2026 
Design de Interfaces, UX Strategy, UX Research, Mapeamento de Experiências, UX Writing, Frontend para Designers, 
UX em ambientes ágeis e remotos. 

PUCRS, Escola Politécnica 
Curso de Extensão em Design Centrado no Usuário 
Concluído em Abril de 2025 
Ministrado por Marcelo Soares Pimenta e Don Norman. Princípios de UX, acessibilidade, modelos conceituais e 
design de interação. 

UX Unicórnio, IAUX LAB 
Workshop de Inteligência Artificial aplicada a UX Design 
Concluído em Maio de 2025 

Alura e Google 
Imersão em Inteligência Artificial com Google Gemini (3ª Edição) 
Concluído em Maio de 2025 

EmpowerData 
Imersão em Inteligência Artificial na Prática 
Concluído em Março de 2025 

IGTI 
Bootcamp UX Design (148 horas) 
Concluído em Maio de 2021 

COMPETÊNCIAS TÉCNICAS 

UX Design: UX Research, Personas, User Journey, Service Blueprint, Arquitetura da Informação, 
Wireframes, Protótipos, Testes de Usabilidade, UX Writing 
UI Design: Design Systems, interfaces responsivas, alta fidelidade em Figma 
Ferramentas: Figma, FigJam, Jira, Miro, ferramentas de IA aplicadas ao design 
Metodologias: Scrum, Design Thinking, Double Diamond 

IDIOMAS 

Português: nativo 
Inglês: intermediário/avançado, com uso profissional diário em projetos internacionais (leitura, escrita e 
conversação) 

DIFERENCIAIS 

•​ Mais de 10 anos de experiência em design, unindo repertório visual e técnico a uma visão 
estratégica de UX. 

•​ Formação estruturada em UX/UI Design combinada com MBA em andamento em Gestão 
Estratégica, trazendo visão de produto e negócio. 

•​ Experiência prática com IA aplicada ao processo de UX, acelerando pesquisa, ideação e entrega. 
•​ Vivência em times ágeis remotos e internacionais, com inglês profissional e colaboração 

multicultural. 
•​ Capacidade comprovada de sistematização, atenção a detalhes e cumprimento de prazos. 


